kwAir@

Hatalmas jaték,
egy apré kildeményben

2-4 j&tékosnak - 8 éves kortdl

Jatékszabalyok
Jatékelemek
64 egyedi kartya
2 univerzdlis kértya
A jaték célja
Bévitsd az ésszefonédé egyeneseket
kartydk kijatszésaval, és gydits minél tébb
pontot!

Egy egyenes 2, 3 vagy 4 egymassal
vizszintesen (sor) vagy figgélegesen
(oszlop) kapcsolatban allé kartyakbdl
4ll. Minden egyenesen a kartyak
tulajdonségainak (szin, forma,
mennyiség) kilén-kilén megvizsgalva
vagy ugyanolyannak, vagy
kolénbszének kell lennivk.

Elékésziletek

Készitsetek eld ceruzét és papirt a pontok
lejegyzéséhez! Keverjétek meg a kdartydkat,
és osszatok minden jatékosnak 4-et
képpel lefelé! Vegyétek fel a kezetekbe a
kartydkat 0gy, hogy a tébbiek ne lassdk,
mi van azokon! A t6bbi kartyét
rendezzétek egy képpel lefelé forditott
hozépakliba! A htzépakli felss lapjat
forditsatok meg, és helyezzétek a jatéktér
kézepére kezd8kartyaként! Minden
kartydnak harom tulajdonsaga van:
forma, szin, mennyiség.

A jaték menete

A legkisebb termet( jatékos lesz a
kezdégjatékos, vele kezdve, az dramutatd
jarasaval megegyezd irdnyl a
kérsorrend.

Amikor rajtad a sor, vélassz egyet a
kévetkezd két akcislehet8ség kézol:

1. Jatssz ki 1, 2, 3 vagy 4 kartyat egy
egyeneshez, a lapokat a mér jatékban
[év8 kartyd(k)hoz kapcsolédéan helyezd
ell Minden kartyanak kévetnie kell a
lejiebb olvashaté eldirasokat. Jegyezd
fel a pontszémodat, és hizz annyi lapot
a hozépakli tetejérél, hogy Ujra 4 legyen
a kezedben!

vagy

2. Passzolj! llyenkor tetszéleges
mennyiségU kézben tartott kartyédat (0-4
db) berakhatod képpel lefelé a hizépakli
aljgra. Majd hozz annyi lapot a hozépakli
tetejérdl, hogy Ujra 4 legyen a kezedben!
Eléirasok

* Minden kijétszott kdrtydnak egyetlen
vizszintes vagy figgéleges egyenesbe
kell kerilnie, és legalabb egyikiknek
kapcsolédnia kell a jatéktérhez, azaz egy,
mér a kérdd elétt lent 1év8 kartydhoz!

* B4r minden, a kér sordn kijétszott
kartydnak egyetlen egyenesbe kell
kerlnie, kézben tovébbi egyenesek
i8hetnek létre és/vagy b8vilhetnek.
(Nézd meg a masik oldalon a 3. kérés
példét!)

« Egyenes létrehozdsakor vagy
bévitésekor az egyenes mindkét végére
helyezhetsz kartydkat (lasd példa: 2. kér).

* Minden egyenesben szerepl$ kdrtya
minden egyes tulajdonsagét kilén-kilén
megvizsgdlva egy-egy tulajdonsdgnak
(szin, forma, mennyiség) minden kdrtyan
vagy ugyanolyannak, vagy kilénbézének
kell lennie (l&sd alul az “Egyenes
kialakitésa” részt).

* A kértydk barmilyen sorrendben
kijatszhatdk.

* Az az egyenes, amiben mar 4 kartya
van, egy sorozat. Amennyiben egy ilyen
sorozatot sikeril kialakitanod,
megdupldzod a kérben elért pontjaidat.

* Egy egyenes legfeliebb 4 kartyst
tartalmazhat.

* Amennyiben két kartya kézott Ures hely
van, azok nem tartoznak egy
egyeneshez. Lesznek olyan ires helyek,
ahova nem lehet majd szabdlyosan
kartydt kijatszani.

Pontozas

Minden kér végén a jétékos, akinek a kére
van, dsszeadja az sszes olyan kértydn
léthaté pontértéket (megegyezik a
kartyakon léthaté mennyiségekkel), amely
olyan egyenesen van, amit a kérében
létrehozott vagy bévitett.

Egyenes ki
Mivel barmelyik 2 kértydnak vagy van
legaldbb egy kéz6s tulajdonséga, vagy
nincs egy sem, barmelyik 2
szomszédos kdrtya egyenesnek
szdmit, tehdt egy egyenes 2 kdrtydval
kezdédik. Az egyenesbe helyezett 3.
és 4. kartyanak meg kell felelnie az elsé
2 kértya dltal meghatérozott
szabdlyoknak.

lakitasa

Emiatt, mielétt kijatszandd a 3. kértyat
egy egyeneshez, nézd meg a 3
kértyét, és tedd fel magadban ezeket a
kérdéseket:

.‘ A Ceaco, Inc. részlege
-\ (www.gamewright.com
l. IOTA Gene Mackles védjegye
GaMEWRIGHT® © 2018 Gene Mackles.
Minden jog fenntartva

Amennyiben egy kértya 2 egyenesnek is
része, mind a két egyenes pontozésakor
figyelembe kell venni a pontértékét. A
kérddben elért minden pontodat
megdupldzod minden, a kérédben
befejezett sorozatért. Ha mind a 4
kézben tartott kértyddat ki tudod jatszani a
kérédben, akkor is megdupldzod a telies
kérben elért pontszamodat.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, ha a huzépakli mér
Ures, és egy [Gtékos kijatssza az utolsd
kézben tartott kdrtydjat is. Ez a jdtékos
ebben az utolsé kérben emiatt
megdupldzza a kérben elért pontjait!

A legtobb pontot gyiijté jatékos
nyert!

Variaciok
* Ha révidebb j&tékot szeretnétek,

felezzétek meg a huzépaklit (az univerzdlis
kartydkat hasznéljatok)!

* Gyerekekkel jatszva ne pontozzatok, az
a jGtékos lesz a gydztes, aki a huzépakli
elfogydsa utdn az utolsé kézben tartott
kartydjdt is kijatssza.

1. Az ésszes kdrtya vagy ugyanolyan,
vagy kilénbéz6 szinG?

2. Az 8sszes kdrtydn vagy ugyanolyan,
vagy kilénbéz8 formék vannak?

3. Az 8sszes kdrtydn vagy ugyanolyan,
vagy kilénbéz6 mennyiségek
szerepelnek?

Ha bdarmelyik kérdésre nem a vélasz,
akkor az a kértya nem kerilhet abba az
egyenesbe.

A sorozatot lezaré 4. kértya kijatszdsa
elétt is tedd fel magadban ugyanezeket
a kérdéseket!
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Példak sorozatokra

Minden kértya ugyanolyan szinG.

Minden kértyan kiillonb6zé formak vannak.
Minden kértydn ugyanolyan mennyiségek
szerepelnek.

Minden kértya ugyanolyan szinG.

Minden kértyén ugyanolyan formak vannak.

Minden kértyén kiilénbdzé mennyiségek
szerepelnek.

Minden kértya ugyanolyan szinG.

Minden kértyén kiilénb6zé forméak vannak.
Minden kértydn kiilonb6zé mennyiségek
szerepelnek.

Minden kértya kiilonbzé szind.

Minden kértyén ugyanolyan formak vannak.

Minden kértyan ugyanolyan mennyiségek
szerepelnek.

Minden kértya killonb6zé szind.

Minden kértyan kilonb6zé formak vannak.
Minden kértyén ugyanolyan mennyiségek
szerepelnek.

Minden kértya kiilonb6zé szinG.

Minden kértyén ugyanolyan formak vannak.

Minden kértyén kiilénbdzé mennyiségek
szerepelnek.

Minden kértya killonb6zé szindG.

Minden kértyén kiilénbozé formak vannak.
Minden kértyén killonbdzé mennyiségek
szerepelnek.

Cuniversi kirydi ]

Az univerzdlis kartydk barmilyen mésik
kartyat helyettesithetnek, a pontértékik
B viszont 0. A kéréd megkezdése

ﬂ elétt kicserélhetsz egy mar

jatéktéren 1év8 univerzdlis
kartydt a kezedben 1év8 kartyak
valamelyikére. A cserébe lerakott
kartyanak illeszkednie kell az
egyenes(ek)ben kialakult
szabdlyokhoz.

Az igy felvett univerzdlis kartyat
barmikor kijatszhatod valamelyik
kérddben. Nem kell meghatéroznod,
hogy az univerzdlis kdrtyét pontosan
milyen kartyaként jatszod ki, de ha két
egyenesnek is a része, akkor
ugyanazt a kartyét kell jelentenie mind
a két egyeneshen.

kezddkartya
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Példa

1. kdr: 2 kartya kijétszdsa. A
mennyiségek ugyanazok, a szinek
kildnbozéek, a formdak kilénbdz8ek.

6 pont

2. kor: 2 kartya kijétszésa. Ezzel
egy Uj 3 kdrtyds egyenes alakul ki.
A formdk ugyanolyanok, a szinek
kilénbdz8ek, a mennyiségek
kilénbsz8ek. A kértydk kizérédlag egy
egyenesbe [éfszhaték ki, de a
kijétszott kartydknak nem kell
érintkeznitk.

6 pont

3. kor: 2 kértya kijatszésa. A sérga
2-es négyzet lezdr egy sorozatot. 2
Uj 2 kértydbdl 4116 egyenes alakul
ki. A két vizszintes egyenesért 12
pont (8+4), a figgéleges
egyenesért pedig 5 pont jér. A
lezart sorozat miatt minden pont
kétszer annyit ér, igy ez &sszesen

34 pont.

4, kor: 4 kartya kijétszasa. Ezzel 2
sorozat is le lett zarva. Mind a két
sorozat pontértéke 10 pont. A
jobbszélen 1év8 figgéleges egyenes
6 pontot ér, ez igy eddig 26 pont.
Minden elért pont kétszer annyit ér az
egyik lezart sorozatért. Majd ezt az
eredményt is meg kell kétszerezni a
mdsik lezart sorozat miatt, végul
pedig Ujabb dupldzasra kerdl sor,
hiszen mind a 4 kartydt sikerilt egy
kérben kijatszani. Osszesen ez igy

208 pont.



