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A JATEKROL
A rosszfiuk elfoglaltdk gyonyord kiralysagunkat, és felltotte
fejét a kdosz. Meg kell mentenetek a vildgot, méghozza gyorsan!

Dolgozzatok 6ssze, és vezessétek végig ezt a bator, guruld lovagot
a fordulatokkal és csapdakkal szegélyezett kalandokon!

A JATEK CELJA

Segitsetek eljutni a lovagnak az egyes térképek
végére Ugy, hogy kozben elkerlitek

a csapdakat és az akadalyokat!

A kijel6lt dton haladjatok végig!

Ha sikeril eljutnotok a vélasztott
jatékmaod utolsé palydjanak végére
ugy, hogy marad legaldbb egy életetek,
megnyeritek a jatékot.

ELOKESZULETEK

o \Vegyétek ki a dobozbdl a karton tarolét, amiben a jaték
alkatrészei taldlhatok! Ebbe a taroldba pakolhatjatok

a targyakat.

¢ A doboz aljat tegyétek az asztal kdzepére!

e Tegyétek a négy miianyag emel6t a doboz aljan megjeldlt
helyekre (lasd a képen)!

o Vdlasszatok ki a két lehetséges jatékmadd egyikét

(Iasd a JATEKVALTOZAT résznél)!

e Tegyétek a kivalasztott vilag elsé térképét a csapdatdblara
(minden térkép hatoldala szamozott)!

o Készitsétek el a térkép altal jelzett alkatrészeket
(boltivek, falak, sziklak, dinamitrudak, 6rok vagy fégonosz),
és tegyétek a lovagot a térképen lathatd szdamnak megfelel6

helyre!
(M) x2 boltiv @ szikla

(c—) vid fal C ) hosszu fal

' dinamitrudak or @ fégonosz

*Valasszatok a harom nehézségi szint koziil egyet, és teg_yétek
a szivjelz8t az életszamlalé megfelel6 mezGjére (lasd az ELETEK
VALASZTASA bekezdést)!

* A lovag most mar kalandra kész!
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© 8 akadaly (2 boltiv, 2 hosszu fal,
2 rovid fal és 2 szikla)
® 9 csapda (4 dinamit, 4 6r — 1-t6l
4-ig szamozva és 1 fégonosz)
o 1 életszamlalo (3 nehézségi szint)
1 szivjelzd
® 1 mentéeszkoz
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A JATEK TARTALMA
¢ 1 csapdakkal teli tabla
® 4 klonboz6 vilagot dbrazold

20 térkép
¢ 1 gurulé lovag

JATEKMODOK

MINI KALAND

A gy6zelemhez a jatékosoknak at kell segitenilik a lovagot egy 6t
térképbdl all6 vildgon, és biztonsagban el kell érnilik a végére.
A jatékban négyféle vilag talalhato:

¢ A tengerpart: zold hatlappal, 1-t6l 5-ig szamozott térképek.
¢ A hegyvidék: kék hatlappal, 6-t6l 10-ig szamozott térképek.

o A park: piros hatlappal, 11-t6l 15-ig szamozott térképek.

o A kastély: barna hatlappal, 16-tdl 20-ig szdmozott térképek.
A nehézségi szint vilagrol vilagra novekszik. Amint a jatékosok
sikerrel teljesitettek egy vilagot, alaphelyzetbe allithatjak az
életeiket, és atléphetnek a kovetkezére (vagy Ujrajatszhatjak
ugyanazt).

A NAGY KALAND

« A gy6zelemhez a jatékosoknak a teljes univerzumon, vagyis

mind a 20 térképen at kell segitenitik a lovagot. Ha a jatékot félbe
kell hagyni, a jatékallas elmenthetd (lasd A JATEK ELMENTESE).

A JATEK MENETE

Amint el6készitettétek a térképet és az alkatrészeket,
helyezkedjetek el a tdbla négy oldaldn ugy, hogy kdnnyedén
hozzaférjetek a négy emel6hoz.

o 4 jatékos esetén mindenki 1 emel6t hasznal.

3 jatékos esetén két jatékos 1-1, a harmadik pedig 2 emel6t
hasznal.

2 o jatékos esetén mindenki 2 emel6t hasznal.

A lovagnak teljesitenie kell a térképen lathato kiildetést,
mielGtt tovabbléphetne a kovetkez6 térképre.

ErGsen ajanlott, hogy a jatékosok jaték kozben beszéljenek
egymassal, hogy kdnnyebben 6sszehangoljak az emelSk
hasznalatat és ezzel a tabla mozgasat; igy egyszeriibben
célba juttathatjak a lovagot.

MEGJEGVZES: javasoljuk, hogy a jatékosok minden jaték el6tt
gyakoroljanak egy kicsit az elsé térképen. A doboz belsején
lathatd szinkddok segitik a jatékosok kozti kommunikaciot.
Amint a lovag elérte egy térkép végét, vegyétek le a térképrél
az alkatrészeket, a tablan [évé térképen cseréljétek le

a kovetkezére, és készitsétek eld a térképhez szlikséges
alkatrészeket!



A KULDETESEK

A kirdlysag felszabaditasara inditott kiildetés soran 6 kiilon-
b06z6 célt kell majd teljesitenetek, az adott térképeknek meg-
felelGen. Egyes térképeken tobbféle célt is teljesitenetek kell.
* EGYSZERU OSVENYEK: KOvessétek a kijelolt 6svényt anélkiil,
hogy csapdaba esnétek! Ha a lovag letérne az 6svényrdl,

ott kell visszalépnie ra, ahol elhagyta azt.

* OSVENY DINAMITTAL: KOvessétek a kijelolt osvényt anélkiil,
hogy csapdaba esnétek vagy felboritanatok egy dinamitot!

* 6ROK: LOkjétek az 6roket a csapdakbal

*SZAMOZOTT 6ROK: Lokjétek az 6roket a sajat szamukkal ellatott
csapdakba (az 1-es 6rt az 1-es csapdaba stb.)!

* AF6GONOSz: Szabaduljatok meg az 6roktél (akar szamo-
zottak, akar nem), majd lokjétek a fé6gonoszt a szinének
megfelel6 csapdaba!

* ROBBANO VEG: Két térképen kilonleges mddon kell

a dinamitokat hasznalnotok (ennek a két térképnek

a hatoldalan dinamit lathato):

A. 10. TERKEP: ahhoz, hogy B. 20. TERKEP: miutan megszabadultatok
tovdbbléphessetek a az 6roktdl és a fégonosztdl, toljatok
kovetkezd térképre, egy be az dsszes dinamitot abba a lyukba,
dinamitot a ll-es tébla ahol a féellenfél talalhatd! Ezutan

elé kell tolnotok, hogy juttassatok el a lovagot a tronra, és ezzel
felrobbantsdtok az ajtot! megmentitek a kirdlysdgot!
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ELETEK VALASZTASA ‘
« A jatékosok a jaték elején ;@;@Z@_ DD -
kivalaszthatjak a nehézségi -

szintet. Ehhez a szivjelz6t a

megfelel6 helyre kell tennitk:

«Konnyl (zold hattérrel): 5 élettel kezditek a jatékot (tegyétek
a szivjelz6t az 5-0s mezbre), és legfeljebb 8 életetek lehet.
«Kozepes (kék hattérrel): 4 élettel kezditek a jatékot (tegyétek

a szivjelz6t a 4-es mezdre), és legfeljebb 6 életetek lehet.
«Nehéz (piros hattérrel): 3 élettel kezditek a jatékot (tegyétek

a szivjelz6t a 3-as mezére), és legfeljebb 4 életetek lehet.
Minden elvesztett vagy megszerzett élet utan mozgassatok

a szivjelz6t a megfeleld iranybal

ELETEK ELVESZTESE

Elvesztetek egy életet, ha a lovag:

e beleesik egy csapdéba,

o fellok vagy csapdaba ejt egy dinamitot,

¢ rossz csapdaba tol be egy 6rt vagy a fégonoszt,

o csapddba ejti a fégonoszt, miel6tt megszabadulnadtok az 6sszes 6rtél,
o felborul.

Akkor is elvesztetek egy életet, ha egy 6r vagy a fégonosz a nélkil esik
egy lyukba, hogy a lovag 16kné bele.

A lovag folytatja a kiildetését, kivéve, ha csapdaba esett vagy felborult.

Ekkor vissza kell mennie a kezdépontra, és Ujra végig kell mennie

az dsvényen.

Kivételes eset: a 10. és 20. térképeket tokéletesen kell végrehajtani.

A lovag a legkisebb hiba eredményeképp is elveszit egy életet, és eldlrdl
kell kezdenie a térképet Ugy, hogy az 0sszes alkatrészt Ujra a helyére
teszitek.

ELETEK SZERZESE
Egyes térképeken élet szerezhetd, ha a lovagnak
sikerul elérnie a térképen egy sziv szimbdélumot.

JATEK MENTESE

Ha szeretnétek félbeszakitani a jatékot,
elmenthetitek a jatékot, és késébb
folytathatjatok ugyanonnan. Enhez nem kell mast
tennetek, mint bedllitani az elért térkép és a megmaradt életek szamat.

A JATEK VEGE

A jaték kétféleképpen érhet véget:

FELSZABADITAS: A lovag sikerrel teljesiti a valasztott jatékmod utolsé
térképét is ugy, hogy legaldbb egy élete marad. Ezzel megnyeritek

a jatékot.

SIKERTELEN KULDETES: Ha az életszamlalo 0-ra ér, a kiildetés sikertelen.

A jaték véget ér, a valasztott jatékmoddot a legelejérdl ujra kell kezdenetek.

JATEKVALTOZAT IDORE...

Fokozzatok az izgalmakat! Minden térképet adott idén belil kell
teljesitenetek! Ha a lovagnak nem sikeril a térkép végére érnie a
meghatérozott idén belil, elveszit egy életet. Ebben az esetben a
lovagot vissza kell tenni a térkép elejére, és az 0sszes alkatrészt vissza
kell tenni az eredeti helyére. Ezutén a jatékot Ujraindithatjatok; az
iddzit6t allitsatok alaphelyzetbe!

Ha a lovagnak sikeril a kivéalasztott jatékmaod

utolso térképét is teljesitenie ugy, hogy marad S
legalabb egy élete, megnyeritek a jatékot. G EoSroe D
RENDBEN, DE HOL AZ IDOZITO? e A h
Az alabbi QR-kéddal hozzaférhettek az id6zitéként ‘ 3
hasznalhat6 alkalmazashoz, amit aztan minden b B
térkép kezdetekor elindithattok. i

Az alkalmazés hasznélhaté Android vagy iOS

okostelefonokkal és tabletekkel.

JATEKVALTOZAT HOSOKNEK

Amikor a lovag elveszit egy életet, vissza kell térnie a térkép
kezd6helyére. Az alkatrészeket a kezdeti allapotnak megfeleléen vissza
kell allitani, hogy a lovag Ujra szembenézhessen veliik.

MEGJEGYZES: a csapdakba esett targyakat a tabla felemelésével
szerezhetitek vissza.

JATEKVALTOZAT MAGANYOS LOVAGOKNAK

Egyediil is megmentheted a vildgot! Csak tigyesnek kell lenned,
és egyediil kell iranyitanod mind a négy emel6t.
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